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ДИНАМИКА ЛАГЕРНОЙ СМЕНЫ

	     Период

Параметр
	Оргпериод
	Основной период
	Закрытие

	характеристики
	· Поведение, характерное для «фазы ориентации»

· Эмоциональный всплеск, затем резкий спад

· Слабые коллективные связи и отношения
	· Укрепление коллективных связей внутри отряда

· Стремление к самовыражению

· Эмоциональная стабильность

· Проблемное поведение
	· Потребность в расширении коллективных связей (в т.ч. межотрядных)

· Конфликты «Фазы расставания»

· Эмоциональная нестабильность


	Педагогичес-

кие задачи
	· Знакомство

· Создание психологически безопасной атмосферы

· Формирование ценностей и правил

· Работа на создание отряда

· поддержание позитивного эмоционального подъема
	· введение дополнительной составляющей (учеба, труд…)

· создание условий для индивидуального развития

· возможность выбора активностей

· рефлексия и мониторинг

· раскачивание эмоциональной кривой
	· создание условий для конструктивного расставания

· общелагерные взаимодействия

· подведение личных и коллективных итогов, анализ всей смены

· эмоциональная стабилизация

	Преобладающая деятельность
	· коллективная отрядная
	· индивидуальная

· групповая (временные группы по интересам)
	· коллективная общелагерная

· групповая

	Спорт (принципы организации)
	· команда – отряд

· минимум соревновательности
	· командные первенства

· личные первенства
	· «матчи дружбы»  (сборные)

	Творчество (принципы организации)
	· участвует весь отряд

· без конкурса
	· отрядные конкурсы

· личные конкурсы

· конкурсы групп
	· общелагерные активности

· без конкурса

	Кол-во свободного времени в течение дня
	0.5 – 1 ч
	1.5 – 2 ч
	1-1.5 ч

	Примеры общих активностей
	· «Испытание отрядов»

· ВК

· «Клондайк»

· миксер

· «Здрасьте-покрасьте!»

· «Мы здесь живем!»

· «Ажиотаж»

· «Стартинейджер»

· «Фестиваль приключений»


	· игровое многоборье

· «Кубок вызова»

· «Фестиваль искусств»

· «Мы строим город»

· «Битва при Бородино»

· ралли и др. спортивно-игровые шоу

· «Олимпийские игры»

· упражнения на проектную деятельность
	· «Стартинейджер»

· игры «сборная д-сборная взр»

· обнималки

· комический футбол

· бал

· прощальный концерт

· экспресс-газета

· прощальные ритуалы

· «Цивилизация»
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ПРИМЕЧАНИЯ:

· кривые не масштабированы

· зависимости предполагают продолжительность смены 10-25 дней




Обучение и творчество





Эмоциональное состояние








Собственная мотивация





Игра как мотивация











